
 

ILGALAIKĖ, TĘSTINĖ STEAM KOMPETENCIJŲ UGDYMOSI PROGRAMA SAVIVALDYBĖS 

PEDAGOGAMS „SINERGIJA STEAM UGDYME: NUO TEORIJOS IKI PRAKTIKOS” 

Druskininkų savivaldybės pedagogų kvalifikacijos tobulinimo stažuotė Vilniaus Simono 

Stanevičiaus progimnazijoje Kovo 20 d. 

PROGRAMA  

Laikas Veikla Vieta Pastabos 

9.30  Atvykimas į Vilniaus Simono 

Stanevičiaus progimnaziją.  

Laisvalaikio ir 

kūrybingumo 

erdvė, I 

aukštas 

Jolanta Savukynienė 

direktoriaus pavaduotoja švietimo pagalbai 

Druskininkų švietimo centras 

9.40  Įžangos žodis: renginio programos 

aspektai, pasiskirstymas į darbo 

grupes 

Laisvalaikio ir 

kūrybingumo  

erdvė, I 

aukštas 

Jolanta Savukynienė 

Druskininkų švietimo centras, 

Daiva Briedienė,  progimnazijos direktorė 

9.50 -

10.35 

STEAM programos įgyvendinimas 

ugdymo procese. Praktinių veiklų 

stebėsena: 

 

1b klasės projekto ,,Paukščiai 

mokyklos aplinkoje“ naudojant DI 

programėlę BirdNET“ veiklos; 

 

Integruota finansinio raštingumo 

pamoka ,,Keksiukų kepyklėlė“ 2b 

klasėje; 

 

Integruota 6c klasėje pamoka 

,,STEAM ugdymo praktika“ 

 

 

 

 

109 kabinetas, 

Ozo parkas 

 

 

 

209 kabinetas 

 

 

 

FABLAB 

kūrybinės 

dirbtuvės 

 

 

 

Regina Juciuvienė, pradinio ugdymo 

mokytoja metodininkė 

 

 

 

Snieguolė Mažeikienė, 

pradinio ugdymo mokytoja metodininkė 

 

 

Jurga Sidabrienė, dailės ir technologijų 

mokytoja ekspertė, Mantas Masalskas, 

fizikos ir gamtos mokytojas 

10.40-

10.55 

Kavos pertrauka, refleksija Laisvalaikio ir 

kūrybingumo 

erdvė, I aukštas 

 

10.55-

11.40 

Komandinio darbo pratybos 

,,LEGO Serious Play: kūrybiškas 

kelias į bendradarbiavimo įgūdžius“. 

Ieva Momkuvė, pradinio ugdymo mokytoja 

11.45-

11.55 

Refleksija Jolanta Savukynienė, Druskininkų švietimo 

centras, 

12.00-

12.30 

Pranešimas ,,Vilniaus Simono 

Stanevičiaus progimnazijos veikla ir 

ugdymo kryptys“  

Daiva Briedienė,  progimnazijos direktorė 

Pranešimas ,,Fenomenais grįsto 

ugdymo (FGU)metodas įgyvendinant 

STEAM programą: teorija ir praktika“ 

Ilona Šumskienė, progimnazijos direktorės 

pavaduotoja ugdymui, 

Indrė Kurovskienė, pradinio ugdymo 

mokytoja 

12.30  Reflesija  

12.45 Pietūs Valgykla  

Parengė Daiva Briedienė, Vilniaus Simono Stanevičiaus progimnazijos direktorė 

        



STEAM programos įgyvendinimas ugdymo procese.  

Praktinių veiklų stebėsena: 
 

Dalyvių padalijimas į grupes, už grupes atskingi asmenys 
 

I GRUPĖ II GRUPĖ III GRUPĖ 

Integruoto IT raštingumo ir 

gamtos projekto 1b klasėje 

 ,,Paukščiai mokyklos 

aplinkoje“ naudojant DI 

programėlę birdNET“ veiklos 

Integruota finansinio 

raštingumo ir technologijų, 

matematikos ir visuomeninio 

ugdymo pamoka ,,Keksiukų 

kepyklėlė“ 2b klasėje 

Integruota technologijų, dailės, 

fizikos ir gamtos 6c klasėje 

pamoka ,,STEAM ugdymo 

praktika“ 

Atsakinga 

Ona Sabaitienė, 

pavaduotoja ugdymui 

Atsakinga  

Daiva Briedienė, direktorė  

Atsakinga   

Ilona Šumskienė, 

pavaduotoja ugdymui  

 

 

  

 

 

  

 

 

  

 

 

  

 

 

  

 

 

  

 

 

  

 

 

  

 


